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Programmazione | ANNO

Modulo/UDA | Conoscenze | Abilita Competenze Contenuti di Strumenti Metodol | Verifiche Tempi
massima ogia
L’Immagine L’'immagine saper Applicare - composizione Visione ed - - griglia di 27 h
come forma | come prodotto | individuare e conoscenzea - luce e colore analisi di laboratoria | osservazione, -
di | comunicativo commentare, a ggorggli?g(rao?jlo?trilml ]: c;ar.mgr?] e esempi di I_e ;/aa:/lgﬁ?zlr?)rc]j?)tti
comunicazio | intenzionale. grandi “r'ee’ gli fotografici/audiovisivi u . Icampo prOdOttI' . discussion
ne elementi (es. - distanza fotografici ed e guidata
Introduzione costitutivi di videopresentazione, |~ isnl"Jlgg:')tanza audiovisivi -
; ; n’immagine. - itazi
agl .ele.m.entl ’ wome l(;ossc?ot’engo/cosa delle scelte Elaborazione e ﬁ?f;ﬂ:izsl?
(f\OStItUtIV_I del denotazione/connota | comunicative e commento di individuali
linguaggio zione ecc) stilistiche semplici -
audiovisivo. intenzionali prodotti esercitazio
dell’autore nei fotografici ed m /anaI!Si
prodotti audiovisivi. In coppia
audiovisivi . .
esercitazio
ni /analisi
di gruppo
Obiettivi Obiettivi Obiettivi
minimi minimi minimi
saper saper - individuare i
riconoscere, in | individuare i principali aspetti
un prodotto macroelementi stilistici di
audiovisivo, gli | costitutivi di un’immagine e/o
elementi un’immagine e/o prodotto
essenziali per prodotto audiovisivo
le Scelt_e ~ | audiovisivo e
comunicative in utilizzarli in
campo semplici

elaborati




Modulo/UDA | Conoscenze Abilita Competenze Conten | Strumenti Meto | Verifiche Tem
uti di dolog pi
massim ia
a

L’immagine L’immagine Attivazione Saper mettere in - Visione ed analisi di - - griglia di osservazione, 24 h

riprodotta artistica, 'immagine | di abilita relazione determinati limmagin | esempi di prodotti laborat | - valutazione lavori prodotti

riproducibile e pratiche che | Prodotti artistici e | fotografici ed audiovisivi oriale
all’evoluzione storica riprodotta: -
limmagine di permettano tecnica e scientifica cenni i i i discus
. ) di esplorare - Visione di tutorial X
sintesi. " storici sione
_ o faat:reai\llerso I troduzi Strumenti propri del guidat
Elementi tecnici e : INrOdUZIo | gisegno tecnico e artistico. | 2
ottici alla base passaggio ne alla -
N i dalle camera Elaborazione e commento | €571t
dellimmagine immagini oscura e : ) _ azioni /
riproducibile nag al foro di semplici prodotti analisi
art!S'_:IChe_ Stenopeic fOtOgraﬁCi ed audiovisivi. individ
L’illusione di artigianali, o uali
movimento alle - lllusione -
immagini del esercit
riproducibili moviment azioni /
alle oela analisi
immagini di persistenz in
sintesi a retinica coppia
-la -
(ad registrazio esercit
esempio e a ne del aziopi_/
scelta del suono apal|3|
docente: - di
Saper . gruppo
costruire
una camera
oscura con
- Saper

costruire un
taumatropio
e
trasformarlo
in GIF
animata

- Saper
costruire un




flipbook

- La doppia
esposizione
in digitale

- Saper
gestire un
breve stop
motion non
narrativo

- saper
sonorizzare
una
fotografia )

Obiettivi minimi
Differenza tra
immagine fissa ed
in movimento

Obiettivi
minimi
Saper
realizzare
due semplici
esercitazioni

Obiettiv
i minimi
Consapev
olezza
della
necessita
di
supporto
tecnico
per
realizzare
e
diffondere
le
immagine
audiovisiv
e.
Differenze
tecniche
tra
immagine
fissa e in
moviment
o]




Modulo/lUDA | Conoscenze Abilita Competenze Conten | Strumenti Meto | Verifiche Tem
uti di dolog pi
massim ia
a

L’immagine - 'accostamento di | Esplorazion | - capacita di progettare | - Visione ed analisi di - - griglia di osservazione, 24 h

in sequenza: | immagini come ergltiiﬁgléie ﬁnrr?]a;hziﬁ?:ﬁuslﬁt Ici:h I;r:ir:aogl: esempi di prodotti lc?rti):kreat - valutazione lavori prodotti

introduzione | generatore di Eonsentano g P ve g fotografici ed audiovisivi )

alla . SeNso Qi eIaborare - capacita ;Ii strutturare immggine Visione di tutorial discus

harrazione il passaggio | una semplice multipla sione

- il fumetto come tra narrazione . Strumenti propri del guidat
arte sequenziale immagine x g : -l disegno tecnico e artistico. a
singola e - capacita di eseguire le | fumetto/lo -
- storia: premessa, _serie d! , prime g_ros_sc?lane storyboar Elaborazione e commento esgrc_it
. immagini e operazioni di d come i o i azioni /
sviluppo, montaggio | découpage arte di semplici prodotti analisi
COﬂC|USIOne in senso Sequenzia fOtOgrafiCi ed audiovisivi. individ
sequenziale le uali
(elementi -
(es. dal base) esercit
ritratto al azioni /
racconto -la analisi
personale progressio in
passando ne coppia
dal collage, drammatic -
scrittura e a: storia esercit
realizzazion sviluppo e azioni /
e di fumetto) conclusio analisi
ne di
gruppo
Obiettivi minimi | Obiettivi Obiettiv
Raccontare una minimi i minimi
storia con piu Saper - element
immagini realizzare di
una piccola narrazion
esercitazion e

e




- immagini
in
sequenza
Modulo/UDA | Conoscenze Abilita Competenze | Contenuti di | Strumenti Metodologia Ve | Tempi
massima rifi
ch
e
Visione - individuare la - saper - saper - i linguaggi Visione commentata e/o - discussione - 10
integrale di | multiautorialita i | redigere | esprimere | | costtutividel | singola guidata val
film e _SChede un prodotto semplice Enar?ierap au%ioﬁgivo commentata Zio
analisi cinematografico schedadi | articolata - ni
visione, con - il ruolo del sch
- dati regista e dei suoi ede
filmografici primi per
e collaboratori son
commento ali
motivato
- saper
redigere
una sinossi
Obiettivi minimi | Obiettivi Obiettivi
riconoscere a minimi minimi
grandi linee gli - saper - i linguaggi
aspetti riassumere costitutivi del
fondamentali del e linguaggio
linguaggio commentar audiovisivo
cinematografico e un film
Modulo/UDA | Conoscenze Abilita Competenze | Contenuti di | Strumenti Metodologia Ve | Tempi
massima rifi
ch




Impostazione | -che cosa si - saper - uso del sito - visione esempi siti - ricerca - 10
sito portfolio intende per - saper progettare un portfolio portfolio - lezione val
dboard realizzare sito portfolio commentata uta
maooaboar video/fotogr - fotografare per | - visione commentata di - lavoro individuale zio
. afie dei - ideare un archiviare ; ; ; ne

- che cosa si propri lavori | semplice diversi tools (esempi) mo
intende per sito moodboard - Drive come odb
portfolio - strumento di oar

archiviazion archiviazione d

e digitale su pro

Drive - Moodboard dott

come strumento e
- saper di
scegliere previsualizzazion
s e e progettazione

guidati

dall'insegn

ante, |l

software/pi

attaforma
Obiettivi minimi | Obiettivi Obiettivi

minimi minimi

Uscite didattiche a mostre fotografiche e museo del fumetto







